CENTRALNA Arkusz zawiera informacje prawnie chronione

KOMISJA do momentu rozpoczecia egzaminu.
EGZAMINACYJNA
WYPELNIA ZDAJACY Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to
KOD PESEL E-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfo$ to nauczycielowi.

Egzamin maturalny

ARKUSZ

JEZYK POLSKI [

PoP-P1-100-2508

DATA: 1 9 Sierpn ia 2025 r WYPELNIA ZESPOL NADZORUJACY

I:l Uprawnienie zdajgcego do
dostosowania zasad oceniania.

GoDzINA ROzPoczeciA: 9:00

Czas TRWANIA: 170 minut

(tacznie na rozwigzanie testu i napisanie wypracowania)

LICZBA PUNKTOW DO UZYSKANIA: 20

Przed rozpoczeciem pracy z arkuszem egzaminacyjnym

1. Sprawdz, czy nauczyciel przekazat Ci dwa wlasciwe arkusze egzaminacyjne,
tj. arkusze we wiasciwej formule, z wiasciwego przedmiotu na wtasciwym
poziomie, oznaczone [1] i [2] - jeden z testem, drugi z wypracowaniem.

2. Jezeli przekazano Ci niewtasciwe arkusze — natychmiast zgto$ to nauczycielowi.
Nie rozrywaj banderol.

3. Jezeli przekazano Ci wiasciwe arkusze — rozerwij banderole po otrzymaniu
takiego polecenia od nauczyciela. Zapoznaj sie z instrukcjg na stronie 2.

Uktad graficzny
© CKE 2022



Instrukcja dla zdajgcego

1.

© NGO AW

Sprawdz, czy ten arkusz egzaminacyjny (z testem) zawiera 11 stron (zadania 1-12).
Ewentualny brak zgtos przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

Na pierwszej stronie arkusza oraz na karcie odpowiedzi wpisz swéj numer PESEL

i przyklej naklejke z kodem.

Odpowiedzi zapisz w miejscu na to przeznaczonym przy kazdym zadaniu.

Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piéra tylko z czarnym tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

Nie wpisuj zadnych znakéw w czesci przeznaczonej dla egzaminatora.

Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.

Mozesz korzystac ze stownika ortograficznego i ze stownika poprawnej polszczyzny.
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Zadania egzaminacyjne sg wydrukowane
na nastepnych stronach.
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Przeczytaj uwaznie teksty, a nastepnie wykonaj zadania umieszczone pod nimi. Odpowiadaj
tylko na podstawie tekstéw i tylko wiasnymi stowami — chyba Zze w zadaniu polecono
inaczej. Udzielaj tylu odpowiedzi, o ile Cie poproszono.

Tekst 1.

Marcin Zdrenka
Czy gry komputerowe to strata czasu?

Gry komputerowe sg od dawna waznym elementem kultury. Odwracanie od nich wzroku
przez filozofie w oczekiwaniu na madros$¢ przylatujgcej od zmierzchu sowy Minerwy' jest
niepowazne. Oczywiscie, moze by¢ rozwaznym oczekiwaniem na moment nabrania
stosownego dystansu historycznego, ktory pozwoli sformutowaé uniwersalne sady. Ale moze
takze maskowac¢ pewng nieudolnos¢ w podgzaniu za zmianami w kulturze. Skoro jednak
filozofia uznata, ze nie sposoéb diuzej lekcewazyc literatury pieknej, fotografii czy filmu — czy
nie nadszedt moment, by tak samo zajg¢ sie grami komputerowymi?

Gry komputerowe bardzo sie zmieniajg i dojrzewajg. Rynek gier, obok prostszych
.Zabawek” na urzgdzenia mobilne, to takze wysokobudzetowe gry dla dorostych. Wbrew
pozorom owi dorosli to nie tylko ,mtodzi dorosli” czy tak zwani digital natives?, lecz takze ci
pamietajgcy jeszcze czasy maszyn do pisania. Nie musi to od razu oznaczaé, ze mamy do
czynienia z jakgs falg infantylizacji dorostych, lecz raczej, ze gry oferujg im cos, co
przekracza granice tradycyjnego rozumienia dzieciecej gry i zabawy (Swietnie spietej jednym
angielskim stowem play).

Podam tylko jeden przyktad. Wielkie produkcje, jak rodzimy Wiedzmin, [...] oferujg
ciekawag, angazujgcg gracza, wielowgtkowg i wielokontekstowg, a czesto nawet
intertekstualng (odwotujgca sie do réznych innych tekstow kultury) opowies¢. To atrakcyjna
narracja, pozwalajgca na gtebokg immersje, czyli zanurzenie sie w swiecie gry,
na identyfikacje z bohaterem czy bohaterkg (po angielsku character, a po grecku... ethos).
Tym samym tak budowane gry funkcjonujg jak dobra powies¢ (a moze nawet epos), film czy
serial. Nie trzeba od razu odwotywac sie do teorii narratywistycznych (ujmujgcych wszelkie
przejawy tworczosci, a nawet catos¢ ludzkiego dziatania jako snucie narracji, opowiadanie
historii) czy ostatnich wypowiedzi naszej najmtodszej noblistki, by doceni¢, jak wazng funkcje
kulturowg petni opowies$¢. Choéby z tego powodu filozofowie powinni uwazniej przyjrzec sie
grom komputerowym.

Gry komputerowe — jak powiesci czy inne wytwory kultury — mogg ponadto ciekawie
wzbogacac ,gre” z tg kulturg. Mozemy wiec w grach zobaczy¢ starozytny Egipt w czasach
Kleopatry, Grecje z czaséw Peryklesa, Florencje pod koniec XV wieku czy XIX-wieczny
Londyn. Ekscytujgce jest to, ze mozemy pobiegac¢ po dachach florenckiej katedry di Santa
Maria del Fiore, wdrapac sie na przykatedralng dzwonnice Giotta czy na wieze Galata,
wzniesiong przez Genuenczykow w Konstantynopolu. Mozemy takze porozmawiaé ze
stawnymi ludzmi, np. z Sokratesem lub z Leonardem da Vinci.

Pozwodlcie wiec filozofom troche sie poekscytowaé zagadnieniem gier. Wszakze sama
filozofia jest dla swoich dzieci matkg wielkg i wspaniatg, ale takze wymagajgcg i surowa.

Na podstawie: Marcin Zdrenka, Czy gry komputerowe to strata czasu?, ,Filozofuj!” 2021, nr 4 (40).

" Minerwa — w mitologii rzymskiej bogini madrosci, odpowiednik greckiej Ateny; ptakiem poswigconym tej bogini
byta sowa, do dzi$ symbol wiedzy i mgdrosci.

2 Digital natives — cyfrowi tubylcy, tj. ludzie urodzeni w czasach powszechnego stosowania internetu w zyciu
codziennym i zawodowym.
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Zadanie 1. (0-2)
Ocen prawdziwosé ponizszych stwierdzen odnoszacych sie do tekstu Marcina
Zdrenki. Zaznacz P, jesli stwierdzenie jest prawdziwe, albo F — jesli jest falszywe.

1 Gry komputerowe przedstawiajgce opowiesc¢ sg wazniejszym p F
" | elementem kultury niz film.
Narracja jest elementem zaréwno gier komputerowych takich jak
2, P o . . P F
WiedZmin, jak i powieéci jako gatunku literackiego.
3 Granie przez dorostych w gry komputerowe swiadczy o infantylnosci p F
| tych ludzi.

Zadanie 2. (0-1)
Dokoncz zdanie. Wybierz i zaznacz wtasciwa odpowiedz.

Marcin Zdrenka przekonuje w tekscie, ze gry komputerowe powinny staé sie przedmiotem
zainteresowan

A. historii.

B. filozofii.

C. literatury piekne;j.
D. nauk spotecznych.

Zadanie 3. (0-2)
Na podstawie tekstu Marcina Zdrenki sformutuj dwa argumenty potwierdzajace
stusznos¢ stwierdzenia, ze gry komputerowe sg waznym elementem kultury.
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Zadanie 4. (0-1)
Na podstawie tekstu Marcina Zdrenki wyjasnij, dlaczego gry komputerowe sa
atrakcyjne dla dorostych.

Zadanie 5. (0-2)
Sposrod podanych okreslen (A-E) wybierz i zaznacz trzy, ktore charakteryzujg jezyk
tekstu Marcina Zdrenki.

A. postugiwanie sie cytatami

B. stosowanie wyrazéw obcych

C. nagromadzenie archaizmow

D. uzywanie wyrazéw wartosciujgcych

E. wykorzystywanie okreslen metaforycznych

Zadanie 6. (0-2)

Jaka funkcja dominuje w podanych zdaniach z tekstu Marcina Zdrenki? Kazdemu
ze zdan A-B przyporzadkuj po jednej nazwie funkcji wybranej sposrod 1-4. Wpisz
numer wybranej funkcji w odpowiednie miejsce w tabeli.

Fragment Funkcja

Mozemy wiec w grach zobaczyc starozytny Egipt w czasach Kleopatry,
A. | Grecje z czasow Peryklesa, Florencje pod koniec XV wieku czy
XIX-wieczny Londyn.

B. | Pozwdlcie wiec filozofom troche sie poekscytowac zagadnieniem gier.

Funkcja

1. poetycka

2. impresywna
3. ekspresywna
4. informatywna
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Tekst 2.

Marek Kochan
Pojedynek na stowa

Eris to grecka bogini niezgody, uosobienie ktétni, wasni, sporu. Od jej imienia
wywodzi sie, liczgca juz prawie dwa i pét tysigca lat, erystyka — sztuka prowadzenia sporéw,
dyskutowania, przekonywania.

Co niezwykle wazne, erystyka zajmuje sie gtéwnie sporami toczonymi przed
publicznoscig, ktéra ma wydaé osad o sprawie i przyznaé racje jednemu z rozmoéwcow.

Erystyka stuzy przekonywaniu, ale nie rozméwcy, tylko publicznosci przystuchujacej sie
debacie. Gtéwnym celem w takich dyskusjach jest pozyskanie publicznosci: zrobienie
korzystnego wrazenia, a przez to wywarcie wptywu na poglady odbiorcéw — przekonanie ich
do swoich racji lub zniechecenie do racji prezentowanych przez kogos innego. Najczesciej
chodzi wiec nie o przekonanie, lecz o pokonanie rozmowcy: wykazanie, ze jest sie kims od
niego lepszym, madrzejszym, lepiej znajgcym sie na rzeczy. A nawet nie tyle wykazanie, ze
jest sie lepszym, ile stworzenie takiego wrazenia.

To pokonywanie rozmowcy byto zawsze obecne w sporach. Tyle ze jesli na przyktad
w jednym z dialogéw napisanych przez Platona' Sokrates dyskutuje z Gorgiaszem? i jego
uczniami, mozna mowi¢ o réwnolegtym oddziatywaniu na rozmowcéw i na publicznosc.
Sokrates chce o$Smieszy¢ retorow w oczach ludzi przystuchujgcych sie dyskusiji, ale tez
wydaje sie, ze ma na celu udowodnienie im samym, Ze nie majg racji. Wspodtczesnie element
przekonywania rozmowcy jest wiasciwie nieistotny.

Kiedy$ publiczno$cia, ktorg nalezato przekonac, byli sedziowie wyrokujgcy o wygranej
jednego z uczestnikdw sporu czy obywatele decydujgcy o poparciu ktéregos ze spierajgcych
sie politykéw. Dzi$ mogg to by¢ réwniez na przyktad cztonkowie zarzadu firmy, ktéra ma
wybraé jedng z dwoch propozycji wykonania jakiegos zadania, zgtoszonych przez dwa rézne
departamenty firmy.

Pozyskanie publicznosci dla swoich poglgdéw nie jest jedynym celem dyskutantow.
Drugim waznym celem uczestniczenia w publicznych debatach, zwtaszcza tych medialnych,
jest zdobycie mozliwosci zaprezentowania witasnych pogladéw. Zaréwno tam, gdzie
dyskutuje kilku czy kilkunastu rozmowcow (i w zwigzku z tym trudno przebi¢ sie z wtasng
opinig), jak i w rozmowie z dziennikarzem, ktérego trudno do konca traktowac jak
przeciwnika (cho¢ takie sytuacje tez sie zdarzajg), najwazniejszg sprawg jest dotarcie do
odbiorcy z wkasnymi poglagdami. Odbiorca nie zawsze musi je podzielaé — wazne, by
przynajmniej mogt sie z nimi zapoznac.

Wreszcie, po trzecie, w mediach liczy sie tak zwany czas antenowy, czyli sama
obecnos¢ w radiu czy telewizji. Zaréwno dla politykdw, jak i dla przedsiebiorcéw przestrzen
medialna jest poszukiwanym dobrem i kazdy dazy do tego, by go jak najczesciej czytano,
stuchano, ogladano. Uczestnictwo w publicznych debatach nie jest jedynym sposobem
zdobycia ,czasu antenowego”, ale za to sposobem bardzo skutecznym. O ile zwykta
wypowiedz, na przykfad w programie informacyjnym, zajmuje Srednio kilkanascie sekund,

o tyle rozmowa z dziennikarzem trwa kilka minut, a dyskusja z udziatem kilku rozméwcow
moze toczyc¢ sie przez pot godziny czy nawet godzine. Zyski kazdego z uczestnikéw sg
proporcjonalne do tego, jak dtugo byt oglgdany oraz stuchany i prezentowat wiasne poglady.
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Podsumowujgc: dzi$ pokonanie rozméwcy nie jest jedynym celem. Czesto chodzi tez
o to, by prezentowac wtasne poglady albo po prostu, zeby by¢ oglagdanym lub stuchanym.

Na podstawie: Marek Kochan, Pojedynek na stowa. Techniki erystyczne w publicznych sporach, Krakow 2005.

" Platon — grecki filozof; autor dialogéw, ktorych gtéwng postacig jest Sokrates.
2 Gorgiasz — grecki filozof, retor.

Zadanie 7. (0-1)
Ocen prawdziwos¢ ponizszych stwierdzen odnoszacych sie do tekstu Marka Kochana.
Zaznacz P, jesli stwierdzenie jest prawdziwe, albo F — jesli jest falszywe.

W tekscie zostat ukazany zwigzek miedzy sztukg prowadzenia sporéw
1. . X . P F
a prezentowaniem pogladéw w debatach publicznych.
2 Z prowadzonych rozwazan wynika, ze wspotczesnie erystyka jest mato p F
" | przydatna.

Zadanie 8. (0-2)
Podaj trzy cele erystyki, o ktérych mowa w tekscie Marka Kochana.

Zadanie 9. (0-1)
Na podstawie tekstu Marka Kochana wyjasnij, dlaczego we wspoétczesnej debacie
publicznej pokonanie rozmowcy nie jest wytacznym celem.
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Zadanie 10. (0-1)
Wyijasnij, jaka role w tekscie Marka Kochana odgrywa odwotanie do bogini Eris.

Zadanie 11.
Przeczytaj ponizszy fragment utworu literackiego.

.Pani — rzekt Hrabia — racz mej $miatosci darowac [...].

i . . o ' Peizaze — pejzaze; tu: k.
Sgdz!” — tu uklakt i podat swoje peizaze'. elzaze —pejzaze; - fysune

2 Niepomatu — bardzo.

3 Zzymac sie — oburzac sie.
Telimena sgdzita malowania proby [...]: 4 Przyrodzenie — tu: przyroda.

.,Brawo — rzekta — winszuje, niemato talentu.

Tylko Pan nie zaniedbuj; szczegdlniej potrzeba

Szukac pieknej natury! O, szczesliwe nieba

Krajow wtoskich! [...]".

Zaczeli wiec rozmowe o niebios btekitach,
Morskich szumach i wiatrach wonnych, i skat szczytach,
Mieszajac tu i éwdzie, podréznych zwyczajem,
Smiech i urgganie sie nad ojczystym krajem. [...]

Pan Tadeusz krecit sig, nudzgc niepomatu?
Dtugg rozmowa, w ktoérej nie mogt bra¢ udziatu;
Az gdy zaczeto stawi¢ cudzoziemskie gaje
| wylicza€ z kolei wszystkich drzew rodzaje: [...]
Cytryny, bluszcz, orzechy wioskie, nawet figi, [...]
Tadeusz nie przestawat dgsac sie i zzymac?,

Na koniec nie mogt diuzej od gniewu wytrzymag.

Byt on prostak, lecz umiat czu¢ wdziek przyrodzenia*
| patrzac w las ojczysty rzekt, peten natchnienia:
~Widziatem w botanicznym wileAskim ogrodzie
Owe stawione drzewa rosngce na wschodzie
| na potudniu, w owej pieknej wtoskiej ziémi;
Ktérez rownac sie moze z drzewami naszymi? [...]
Czemuz pan Hrabia, jesli w malarstwie sie kocha,
Nie maluje drzew naszych, posrod ktorych siedzi?
Prawdziwie, bedg z Pana zartowa¢ sgsiedzi,

Ze mieszkajgc na zyznej litewskiej rowninie,
Malujesz tylko jakie$ skaty i pustynie”.
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Zadanie 11.1. (0-1)
Podaj autora i tytut utworu, z ktérego pochodzi zacytowany fragment.

Zadanie 11.2. (0-1)

Czy wypowiedz Tadeusza ma na celu osiaggniecie takiego samego oddziatywania na
rozmowcow, jakie chciat osiggnaé Sokrates w dyskusji z Gorgiaszem i jego uczniami?
Uzasadnij odpowiedz, odwotujac sie do zacytowanego fragmentu utworu literackiego
oraz do tekstu Marka Kochana.

Zadanie 12. (0-3)
Napisz streszczenie tekstu Marka Kochana, liczace 40—-60 wyrazéw.
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BRUDNORPIS (nie podlega ocenie)
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